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A la conquéte de I'lA est un outil pédagogique qui vise a on avenir par ['édueakion popiaire
démystifier certains termes techniques tout en favorisant

leur définition de maniere collective. \.. N
‘
G{@ u—‘.

Il s'agit d'un jeu de cartes structuré en deux phases,
pouvant étre utilisées de fagcon complémentaire ou
totalement indépendante.

+13 ans En équipe

A la conquéte de I'|A permet également de mettre en
lumiére la présence de l'intelligence artificielle dans
différents domaines et objets du quotidien.

r OBIJECTIFS

e Comprendre les fondamentaux de l'intelligence

artificielle
@ m

e Apprendre a utiliser I'lA générative
@ e S’approprier I'lA avec confiance

'@

PROMPT

‘ « 56 % des Francgais.es n'ont pas confiance
el en l'intelligence artificielle, dont 21 %

I~
affichent une forte méfiance.»
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Source : Baromeétre du Numérique, 2024

Plateformes de Coﬂnsomﬂm.a'hon
streaming énergétique

PLUS D'INFORMATIONS SUR CET OUTIL

VOUS SOUHAITEZ UNE INTERVENTION ?

La Ligue de I'enseignement de I'Aisne
Secteur numérique
numerique02@laligue02.org - 03 23 54 53 20




