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Le mauvais clic est un jeu de cartes congu pour enseigner | ense'gnement
de maniére Iudlqu,e Ie§ Pases de Ia.culture numeérique, de on avenir par 'educakion, populaire
la cybersécurité et du droit sur Internet.

En s'inspirant de mécanisme de bluff et de connaissance,
il encourage les joueurs a débattre et a distinguer le vrai

du faux. 1Ha2H +12ans Enéquipeou
en individuel

OBJECTIFS

¢ Identifier les risques et maitriser les bonnes
Question: pratiques de cybersécurité.
¢ Encourager une utilisation responsable des outils
numMeériques.
e Développer un sens critique face a l'information.
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ALLEZ-VOUS FAIRE LE BON CHOfY 7

PLUS D'INFORMATIONS SUR CET OUTIL
VOUS SOUHAITEZ UNE INTERVENTION ?

La Ligue de I'enseignement de 'Aisne
Secteur numeérique
numeriqueO2@laligue02.org - 03 23 54 53 20




