LE MAITRE DES it
FAKES iliguese
I'enseignement
Le « Maitre des fakes » est un tournoi d'affrontement entre on avenir par |'édueation populaire.
8 affirmations (infos ou infox) ou les participant-es doivent

enquéter a chaque duel pour faire gagner, a la fin, une
information vérifiée et sourcée.

Ce jeu sert de porte d'entrée ludique a une séquence H +12ans  En équipeou
d'éducation aux médias et a I'information centrée sur les en individuel
fake news et I'esprit critique.

OBIJECTIFS

e Comprendre ce qu’est une information fiable :
source identifiable, recoupement, contextualisation,

E ISTINCTION Talt/opinion
N

¢ Identifier les mécanismes des infox : titres
sensationnalistes, images sorties de leur contexte.
e Développer des réflexes de vérification : chercher
l___“_ l'origine d'une info, comparer plusieurs meédias...
¢ Renforcer I'esprit critique et le débat argumenté :
apprendre a justifier un vote « info » ou « iNntox ».

« 94% des lycéens pensent avoir déja été
confrontés a une fake news. »
Source : CLEMI/TFI1, 2023

PLUS D'INFORMATIONS SUR CET OUTIL

VOUS SOUHAITEZ UNE INTERVENTION ?
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